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hEUISION RAPIDA: DISENO
DE INTERFAZ PARA
USUARIOS CON DIVERSIDAD
COGNITIVA EN
APLICACIONES MOVILES




INTRODUCCION

Cada dia hay mas aplicaciones moviles en las
tiendas de aplicaciones de cada sistema operativo,
sin embargo, no todas cumplen con un requisito
mMinimo el cual es la accesibilidad y no se habla
sobre un tema monetario, sino que, No cuentan con
la accesibilidad para el uso por personas con
discapacidades cognitivas.

Esto quiere decir que algunas aplicaciones moviles No
cuentan con un modo para poder hacer que la experiencia
de usuario sea divertida, facil de entender o una guia
completa paso a paso de como usar la aplicacion de
manera interactiva.




;QUE ES LA DISCAPACIDAD COG GNITIVA
Y COMO AFECTA EN EC"SO DE
APLICACIONES MOVILES:

La discapacidad cognitiva es un trastorno del neurodesarrollo que
implica alteraciones en el dmbito socio-comunicativo, ligado a
intereses fijos y conductas repetitivas, afectando la adquisicion y
expresion de conocimientos

Las personas con discapacidad cognitiva pueden necesitar
aplicaciones moviles con un diseno mas simple, intuitivo y accesible
ya que los principales problemas que afrontan a la hora de usar una
aplicacion movil es que la interfaz es dificil de comprender, seguir
varias instrucciones y recordar informacion para continuar con el

uso de las aplicaciones.
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¢ POR QUE ES NECESARIO QUE LAS APLICACIONES MOVILES SEAN INCLUS
\\\J/ CON LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD COGNITIVA?
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; BENEFICIOS DE LA LEGLSIHGIS B
ACCESIBILIDAD DISERNO ' : POLITICAS DE
UNIVERSAL tismeen ONEN EL DLSEND ACCESIBILIDAD
DE APLICACIONES MOVILES
Para garantizar el acceso a La inclusién en el disefio de Estas leyes y politicas tienen
cualquier recurso tecnolbgico a aplicaciones moviles ofrece como objetivo garantizar que
todas las personas, incluidas varias ventajas, como la las aplicaciones moviles sean
las que sufren algan tipo de optimizacion de procesos, el accesibles para todos,
discapacidad, no es suficiente ahorro de tiempo y la incluidas las personas con
con desarrollar tecnologias ampliacion de la base de discapacidad cognitiva.
asistidas adecuadas para USUArios.

cada tipo de discapacidad.
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/ RESULTADOS
PRINCIPALES

La accesibilidad en aplicaciones moviles se basa en varios principios
fundamentales, como la percepcion, la operabilidad y la comprension.

Para disenar apps accesibles, hay que seguir unas pautas de accesibilidad.
Esto incluye utilizar colores y contrastes adecuados para garantizar la
legibilidad.

Asimismo, se deben proporcionar opciones de personalizacion para
adaptar la aplicacion a las necesidades individuales de los usuarios,
cumpliendo con las normativas establecidas, como WCAG vy la Norma UNE

301549:2022, garantiza un nivel adecuado de accesibilidad.




DISCUSION

REPRESENTACION DE RESULTADOS

En este articulo los resultados antes obtenidos tienen un

propdsito y es ayudar tanto a las personas con
discapacidad como también a los desarrolladores de
aplicaciones moviles.

La informacion antes mostrada menciona normativas
internacionales para el desarrollo de aplicaciones
moviles para personas con discapacidad cognitiva, sin
embargo dichas normativas deberian de filtrarse y que
se adapten a la mayoria de aplicaciones para que

mejore |la estancia en el mundo tecnologico de las
personas con alguna discapacidad.
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